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W dniu swoich
dziesiatych urodzin
Kacper otrzymal prezent,
o ktérym marzyl od
dawna — I$niacy,
nowoczesny tablet.
Urzadzenie wydawalo sie
brama do
nieskonczonego swiata
gier, ilmow i wiedzy.
Chlopiec usiadl na 16zku,
a blekitne swiatlo ekranu
rozswietlilo jego twarz,
obiecujac przygody,

jakich jeszcze nie znal.
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Nastepnego dnia do
Kacpra przyszedl jego

najlepszy kolega, Oliwier.

Chlopcy wspdlnie
uruchomili nowa gre
strategiczna ,, Wladcy
Kosmosu”. Rywalizacja
byla zacieta, a grafika
zachwycala realizmem.
Obaj byli tak pochlonieci
zabawa, ze Swiat wokol
nich przestal istnie¢, a
liczyl sie tylko wynik na

ekranie.
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Nagle na srodku ekranu
pojawilo sie migajace
okienko: ,Zdobadz Zlota
Zbroje za darmo!
Wypelnij krétki
formularz”. Chlopcy
spojrzeli na siebie z
blyskiem w oczach. Aby
otrzymac nagrode,
musieli wpisa¢ imie,
nazwisko, nazwe szkoly
oraz numer telefonu. Bez
zastanowienia zaczeli
stuka¢ w wirtualna

klawiature.
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W tym momencie do
pokoju weszla mama
Kacpra, niosac talerz z
jablkami. Zauwazyla, jak
szybko palce chlopcow
poruszaja sie po ekranie.
»,Co tam budujecie,
chlopaki?” — zapytala z
usmiechem. Gdy jednak
spojrzala na tresc
wpisywanych danych, jej
mina natychmiast

spowazniala.
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~Kacprze, Oliwierze,
poczekajcie chwile” —
powiedziala mama,
siadajac obok nich.
~Internet jest jak wielkie
miasto. Sa w nim
wspaniale parki, ale s3a tez
ciemne uliczki. Podajac te
dane, zostawiacie za sobg
slady, ktére widzi kazdy,
nawet ktos, kogo wcale
nie chcecie zapraszac¢ do

swojego zycia’.
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Wieczorem, gdy Oliwier
wrocil juz do domu,
tablet Kacpra cicho
zawibrowal. To byla
wiadomosé wewnatrz gry
od uzytkownika o
pseudonimie ,,Cienn123”.
»Czes¢ Kacper z piatej
klasy! Fajna masz szkole.
Spotkamy si¢ jutro na
boisku po lekcjach? Mam
dla ciebie wiecej kodéw
do gry”. Kacper poczul,
jak po plecach przebiega

mu dreszcz.
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Kacper natychmiast
pobiegl do kuchni.
~Mamo, skad on wie, do
ktérej szkoly chodze?” —
zapytal lamiacym sie
glosem. Mama przytulila
go mocno. ,Pamietasz ten
formularz po poludniu?
To wlasnie wtedy te
informacje wyruszyly w
swiat. Nie wiemy, kto
siedzi po drugiej stronie

ekranu’”.






Tymczasem w innym
miejscu, w ciemnym
pokoju oswietlonym
jedynie blaskiem
monitorow, siedzial
nieznajomy mezczyzna.
Na jego ekranie widac
bylo mape miasta i liste
danych, ktére Kacper
wpisal w grze.
Mezczyzna uSmiechat sie
pod nosem, zapisujac
adres szkoly chlopca w

swoim notatniku.
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»~Musimy zbudowac twadj
cyfrowy zamek” —
powiedziala mama.
Razem usiedli do tabletu i
zmienili wszystkie
ustawienia prywatnosci.
Zablokowali
nieznajomego
uzytkownika i ustalili, ze
od teraz Kacper bedzie
uzywal tylko
pseudonimu, ktéry nie
zdradza jego
prawdziwego imienia ani

wieku.







Nastepnego dnia w
szkole Kacper spotkal
Oliwiera. ,Sluchaj,
musimy pogadac o tych
bonusach w grze” — zaczal
Kacper. Opowiedzial
koledze o tajemniczej
wiadomosci i o tym, jak
wazne jest, by nie dzielic
sie swoim adresem czy
numerem telefonu z
nikim w sieci. Oliwier
stuchal z szeroko

otwartymi oczami.
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Od tamtej pory Kacper
stal sie prawdziwym
straznikiem swoich
danych. Wiedzial, ze
Internet to miejsce pelne
skarbow, ale tylko wtedy,
gdy nosi sie cyfrowa
zbroje. Cieszyl sie gra z
Oliwierem, ale tym
razem wiedzial, ze
najcenniejsza rzecza, jaka
posiada, jest jego

prywatnosc.
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